Doorlaten of niet doorlaten?

Nagenoeg iedere golfspeler die een rondje wil spelen heeft daarbij een bepaalde tijdsduur in gedachte. We vinden het dan ook vaak zeer vervelend als een ronde - soms wel meer dan - vier en een half uur moet duren.

Om ergernis van anderen te voorkomen is het dus belangrijk dat een speler zich rekenschap geeft van het feit dat hij niet altijd alleen in de baan is.

Laten we eens kijken wat de regels zeggen.

In deel 1 van de golfregels wordt etiquette besproken. Allereerst wordt gesproken over het speltempo: "Het is in ieders belang dat spelers zonder oponthoud spelen". Natuurlijk! zult u zeggen, en terecht.

De regels gaan dan verder:

"Spelers die naar een bal zoeken dienen de achteropkomende spelers door te laten en daartoe een teken te geven zodra duidelijk wordt dat de bal niet gemakkelijk te vinden is. Zij behoren niet eerst 5 minuten te zoeken (zoals omschreven onder definitie verloren bal) alvorens dit te doen. Zij mogen eerst doorspelen als de doorgelaten spelers buiten bereik zijn".

Dus zodra het duidelijk is dat u misschien langer moet zoeken : DOORLATEN !

"Wanneer een hole is uitgespeeld, behoren de spelers onmiddellijk de green te verlaten". Niet blijven staan op de green dus. Maak eerst de green vrij voor de achteropkomende partij. Uw score kunt u ook invullen op een andere plek, bijvoorbeeld voordat u afslaat op de volgende hole. 

"Een partij die haar plaats in de baan niet kan behouden en meer dan 1 hole afstand verliest op de voorgaande spelers, dient de achteropkomende partij uit te nodigen haar voorbij te gaan". U heeft natuurlijk de woorden "dient" en "uit te nodigen"goed gezien. Voorrang eisen is uit den boze. Ja, als u langzamer speelt dan de rest moet u doorlaten. Beter is ervoor te zorgen dat u geen ruimte verliest op de voorgaande spelers. Onder het mom van regels en etiquette wordt vaak veel tijd nodeloos verspild.

Enkele voorbeelden: 

* Zet uw kar op de route die u na het putten naar de volgende tee moet volgen.

* Als duidelijk is dat u niet meer kan scoren, pak uw bal dan op. Wacht niet tot u uw laatste slag heeft gedaan.

* Als uw bal misschien verloren is, sla dan een provisionele bal. Voorkom dat u terug moet. Als u toch niet meer kunt scoren, laat dan ook een provisionele bal achterwege.

* Als uw bal tien meter verder ligt dan die van uw medespeler maar aan de andere kant van de fairway, ga dan niet naast uw medespeler staan wachten totdat deze zijn voorbereidingen en zijn slag heeft gedaan en de bal tot stilstand is gekomen. Loop alvast naar uw bal, bepaal welke stok u zult gebruiken, maak als uw speler zijn oefenswing maakt ook uw oefenswings. Als uw medespeler gaat slaan staat u uiteraard stil en volgt u zijn bal. U kunt dan enkele seconden nadat uw medespeler heeft gespeeld zelf slaan. Dat scheelt per slag snel een halve minuut of meer.

* Als uw medespeler vanuit een greenside-bunker slaat en zijn bal komt iets verder van de hole te liggen dan uw bal, aan de andere kant van de green, dan moet de bunker nog geharkt worden en uw medespeler moet nog een aantal meters lopen voordat hij kan spelen. Hoewel het zijn beurt is kunt u tijd besparen door alvast een putt te doen (even vragen "zal ik alvast een slag doen?"). 

* Als er meerdere ballen op de green liggen is het wel zo makkelijk als de spelers die elkaar niet hinderen, in dezelfde tijd hun lijn bestuderen. Wacht dus niet met uw lijn bestuderen totdat de speler voor u heeft geputt. Ga uw bal, die op 5 cm van de hole ligt, niet eerst nog even marken om uw medespeler voor te laten gaan, maar tip hem er even in, dat spaart weer tijd.

U kunt doorgaans zelf heel goed bepalen wat kan en wat niet kan. Let echter altijd op de veiligheid, maar ook op de hoffelijkheid naar uw medespelers. Als u op dergelijke dingen let, zult u niet snel afstand verliezen en wordt het u bespaard dat u moet doorlaten.

Onder het hoofd "voorrang in de baan"vinden we nog:

"wanneer er geen bijzondere regels gelden, behoren tweebal-partijen voorrang te hebben op elke drie- of vierbal-partijen en zij behoren een dergelijke partij, die hen daartoe dient uit te nodigen, te laten voorbij gaan".

Doorgaans is een tweebal-partij sneller dan een drie- of vierbal-partij. Als u merkt dat een achteropkomende partij sneller speelt dan u, laat dan door, ook al heeft u niet een hole voor u vrij (zeker op de eerste holes). U zult als vierbal met een normaal tempo ongeveer 3,5 tot 4 uur spelen, maar een tweebal achter u zou dat makkelijk in een half uurtje minder kunnen. Laat ze niet de hele ronde wachten. 

Mocht een tweebal onverhoopt trager zijn dan een achteropkomende driebal dan laat die tweebal door, ongeacht de "standing". 

"Een speler die alleen speelt, heeft geen enkel recht en behoort elke partij door te laten".

Er is altijd wel een bekende te vinden waar u zich bij kunt aansluiten. Zo leert u misschien nog eens uw medeleden kennen.

"Een partij die een volle ronde speelt, heeft het recht een partij die een kortere ronde speelt voorbij te gaan"(zie ook definitie vastgestelde ronde).

Als u op hole tien begint heeft u geen standing, ook niet als u na negen holes even iets gaat drinken en dan uw ronde vervolgt. Wacht in zo'n geval tot de ruimte in de baan groot genoeg is om niemand te hinderen en laat zo nodig een achteropkomende partij direct door.

Hopelijk kan het bovenstaande leiden tot een betere doorstroming in de baan en daarmee minder ergernis. Vaak is niet treuzelen voldoende om uw plaats in de baan niet te verliezen.

Gaat het toch te traag naar uw idee, ergert u zich dan niet. Kies volgende keer eens een starttijd waarop het minder druk is.
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